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Temario y estructura del curso

Dirigido a:
Arquitectos, disefiadores de interiores, escenégrafos y publico en Gral. interesado en representar
sus proyectos en renders fotorrealistas 3D.

1.- INTRODUCCION / HERRAMIENTAS BASICAS 2. ;Como modelar una habitacién?
DE MODELADO parte 01

- Modelado de muros

Aprenderas a manipular herramientas para la - Perforacién para ventanas y puertas
generacion de superficies y volimenes con el - Importacién de mobiliario desde diferentes
objetivo de conceptualizar/modificar elementos librerias online

en tercera dimension. - Aplicacion de colores y materiales ilustrativos

-Geolocalizacién y asoleamiento
- Aprenderds a navegar el espacio 3d con tu

mouse

—Sglec.uon’: cuadros,selecaoln y clics. , ,_._,a—-—f“”’ﬁ”““-———h_ﬁ
-Dibujo: Linea, rectangulo, circulo y poligono. — -
-Extrusion: Push / Empujar y Jalar S — —

-Modificacidon: mover, offset, escalar, rotar,
copiar y copiar en serie.

-Grupos y componentes.

-Medir y acotar

Ejercicio.
Habitacidn basica

3. Modelado Arquitecténico

Importaras un plano DWG para generar un modelo
arquitecténico. Podréas hacer un despiece de los
distintos elementos: piso, techo y muros para
comunicar conceptos arquitecténicos.

-Importar DWG a SKP
Preparacion del archivo desde Autocad para
optimizar el proceso de modelado 3D

Ejercicio.
Tarima o Pallet

-Organizacién del modelo en capas: crear,
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eliminary purgar.
- Modelado de
puertas y cubiertas
- Colocacién de mobiliario, accesorios y
decoracidn
- Herramientas de cdmara
Angulo de visién
Correccion de perspectiva
Composicion fotogréfica
Regla de tercios
- Estilos graficos
- Secciones o cortes arquitectdnicos
- Exportacién de imagenes para presentacion
de proyecto
- Exportacion a DWG de cortes, fachadas,
plantas y perspectivas.
- Escenas: crear, actualizar y eliminar.
Preparacion de escenas para renderizar

pisos, muros, ventanas,

@ Ps

4. TEORIA DE RENDER

En qué debo fijarme al monmento de adquirir un
equipo para renderizar?

-Elementos que determinan la velocidad de
renderizado

-Configuracion de salida de render
Tamano

Proporcion

Resolucién

-Optimizacién del proceso de renderizado
segun tu equipo de computo y tu proyecto

- Configuracién de render por regién
- Filtro de ruido

5. MATERIALES V-RAY
Configuracion de texturas
- Escalar
- Alinear a geometria
- Sitios web para descargar texturas

Materiales PBR o fotorrealistas
- Color
- Reflexién
- Refraccién
- Rugosidad
- Relieve

Creacién de
- Vidrio
- Madera
- Metales
- Tela
- Tabique
- Concreto
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- Plastico
- Cerémica
Guardar materiales
Libreria de materiales de Chaos Cosmos.

6. ILUMINACION

Procesos de iluminacién natural/artifical.

Configuracion para iluminar tus escenas en diferentes Ejercicio.
horas del dia.

Materiales
Parametros de sol, HDRI, IES y luces artificiales.
Configuracion de luces de relleno, puntuales y tiras de
led RESULTADO

FINAL
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