1. INTRODUCCION

Conocer el software y sus caracteristicas,
similitudes con otros programas, asi como sus
alcances.

e Interfaz.

® Trazo 2D: geometria plana.

e Extrusion

e Importacién de planos desde AutoCAD.

2.VOLUMENES Y SUPERFICIES

Crear cuerpos y volumenes arquitecténicos y
su posterior edicién dentro del software.

e Coordenadas relativas para geo. plana.
® Revolucién de superficies.

e Reconstruccién de sélidos para muros'y
columnas.

e Edicion de sdlidos: alargamiento, acorta-
miento de muros.

3. GEOMETRIAS COMPLEJAS

Modelar por superficies cuerpos organicos
enfocado al proyecto arquitectrénico.

e Barridos de sup. y geo. complejas.
e Transformacién de sup. y formas orgéanicas.
e Lineas desde objetos y sup. modeladas.

e Obtencidn de sdélidos para extraccidon de
losas, muros y fachadas.
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4. MODELADO PARAMETRICO

Modelar a partir de pardmetros dados para la
creacién de geometrias.

Modelado por superficies
® Proyectar curvas

Transformaciones

Modificacidn de resultados

5. INTRODUCCION A V-RAY

Comprenderas la interfaz basica del programa
para adecuar escenarios iluminados de
render.

Interfaz
e Preparacién de entornos
HDRI

Configuracion de iluminacion

6. RENDERIZADO CON V-RAY

Aplicacién de materiales y su configuracién
para preparar la imagen de salida con
resultado fotorrealista.

Aplicacién de materiales

Configuracion de salida
® Fotomontaje

Retoque fotografico
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