R Revit Architecture Basico

BIM Building Information Modelling

Temario y estructura del curso

Aprenderds a construir tus propios modelos arquitecténicos tridimensionales inteligentes vy
parametrizados.

Dejards atréds el dibujo técnico bidimensional y repetitivo para adoptar flujos de trabajo
verdaderamente automatizados. Al finalizar, generards documentacion técnica y previsualizaciones de
forma simultdnea a tu modelado, evitando pérdidas de tiempo y de informacién.

Médulo 1: Introduccién y primeros pasos Aprenderas a generar ejes, niveles, muros, suelos,
cubiertas y escaleras, superando las limitaciones de
Objetivo: Comprenderas la metodologia BIM y las lineas estaticas de AutoCAD.

dominarés la interfaz de Revit. Aprenderas a
configurar unidades, ubicacién y plantillas para
iniciar tus proyectos de forma coordinada.
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Objetivo: Desarrollaras la habilidad de modelar
y modificar terrenos digitales. Crearas
superficies topogréficas adaptadas para integrar
tu edificio con su entorno natural de forma
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tridimensional. e  Creacion ejes
e  Creacién de niveles
e Creacién, edicién y herramientas de *  Creacion de muros basicos y compuestos
superficie topogréfica. e Colocaciény edicion de puertas
e  Creacién de huecos en muro
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Médulo 3: Modelado e Colocaciény edicion de ventanas
¢ Creacién de suelos basicos y compuestos
Objetivo: Construiras los elementos ¢ Creacién de escgleras
arquitectdnicos esenciales de tu proyecto. *  Creacidn de cubiertas por perimetro y
extrusion
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*  Creacidén de muros cortina Médulo 5: Personalizacién de Aspectos Graficos
e  Creacién de barandales
*  Creacion de rampas Objetivo: Controlards la representacién visual
*  Colocacion de columnas profesional de tus planos y pantallas. Dominaras la
*  Creacion de plafones visibilidad de gréficos, filtros y materiales, ademas
*  Muros apilados de la vinculacién de archivos externos para el
* Viga Estructural trabajo colaborativo.
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Moédulo 4: Anotaciones y renderizacion

Objetivo: Documentaras y presentaras
comercialmente tu modelo.

Aprenderas a colocar etiquetas y cotas que se
actualizacion autométicamente en todas las vistas,
ademds de manipular cédmaras y generar tus
propios renderizados integrados.

Colocaciéon de componentes

Colocacidn de etiquetas de habitacion
Colocacidn de textos

Colocacidon de cotas y cotas de elevacion
Generacion de vistas 3D y manipulacion
de cdmara

e  Renderizacion
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